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L'intelligenza artificiale
batte Shakespeare e Byron:
i lettori preferiscono la

poesia dell'TA

di Elena Dusi
In un test dell'universita di Pittsburgh i versi generati dalle macchine sono stati messi a .’\ ﬂ§ ]
confronto con quelli di dieci grandi poeti inglesi. E sono piaciuti di piti ot
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Una chiesa svizzera ha creato un'intelligenza artificiale per
> poter parlare con Gesu: «E un'esperienza spirituale»
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—— Lesperimento é stato realizzato dalla Facolta di Teologia e dal Centro di Realta
o, Immersive dell'Universita di Lucerna. «Fino a che punto le persone possono fidarsi CORRIERETV
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Con una mossa che fa a suo modo storia per il mondo editoriale, Penguin Arte

Random House ha deciso di proibire I'utilizzo di tutti i suoi libri ai sistemi | ® !l fruttivendolo che ha

di training di intelligenze artificiali. Significa cambiare tutte le sue regole ;zgdéu;fztga;;ﬂznigcattelan
sul diritto d’autore, o meglio, aggiornarle, inserendo la dicitura: «No part

of this book may be used or reproduced in any manner for the purpose of
training artificial intelligence technologies or systems» (ovvero: Nessuna
parte di questo libro puo essere utilizzate o riprodotta in qualsiasi maniere
con lo scopo di allenare sistemi o tecnologie di Intelligenza artificiale»).
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IL FUTURO E UN'IPOTESI

Le canzoni generate dallPintelligenza
artificiale stanno diventando
spaventosamente realistiche

Per mesi tutti hanno giocato a inventare canzoni stupide con Suno. Ora il modello é stato migliorato, la
tecnologia sta avanzando a gran velocita, i producer lo stanno usando e non ¢’é piti tanto da ridere. Ascoltare per
credere

DI BRIAN HIATT 25 NOVEMBRE 2024 08:00

https://www.rollingstone.it/musica/storie-musica/le-canzoni-generate-dallintelligenza-artificiale-stanno-diventando-spaventosamente-
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1. The Imitation Game

I PROPOSE to consider the question, 'Can machines think?® This should begin with
definitions of the meaning of the terms ‘machine’ and 'think’. The definitions might
be framed so as to retlect so far as possible the normal use of the words, but this
attitude is dangerous. If the meaning of the words ‘machine’ and 'think' are to be
found by examining how they are commonly used it is difficult to escape the
conclusion that the meaning and the answer to the question, ‘Can machines think?'
i$ to be sought in a statistical survey such as a Gallup poll. But this is absurd, instead
of attempting such a definition I shall replace the question by another, which is
closely related to it and is expressed in relatively unambiguous words.

The new form of the problem can be described in terms of a game which we call the
‘imitation game’. It is played with three people, a man (A), a woman (B), and an
interrogator (C) who may be of either sex. The interrogator stays in a room apart
from the other two. The object of the game for the interrogator is to determine which
of the other two Is the man and which is the woman. He knows them by labels X and
Y, and at the end of the game he says either ‘XisAandYisB'or'XisBandYisA'
The interrogator is allowed to put questions to A and B thus:

C: Wil X please tell me the length of his or her hair? Now suppose X is actually A,
then A must answer, Itis A's object In the game ro try and cause C to make the wrong
identification. His answer might therefore be
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Il primo sistema di intelligenza artificiale vtilizzato in ambito commerciale fu R1, vtilizzato dalla
Digital Equipment nel 1981. Lo scopo del programma era quello di aivtare a configurare gli ordini per
nuovi computer. Nel 1986, fu in grado di far risparmiare alla compagnia 40 milioni di dollari all'anno.
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Che cos’e l'intelligenza
artificiale?

E il presente e il futuro della tecnologia. Ma come funziona I'intelligenza artificiale e
come influisce sulle nostre vite?

Data di pubblicazione: 03-09-2020 « Ultimo aggiornamento: 28-06-2023 - 10:14

Che cos'e l'intelligenza artificiale?

L'intelligenza artificiale (IA) & I'abllita di una macchina di mostrare capacita umane quall il
raglonamento, I'apprendimento, la planificazione e la creativita,

con quello che percepisce e risolvere problemi, e agire verso un obiettivo specifico. Il
computer riceve i dati (gia preparati o raccolti tramite sensori, come una videocamera), li
processa e risponde,

| sisteml dl |1A sono capacl di adattare Il proprio comportamento anallzzando gll effettl delle
azloni precedenti e lavorando Iin autonomia.

Intelligenza artificiale

Usi quotidiani e usi possibili

https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827ST085804/che-cos-e-1-



https://www.europarl.europa.eu/topics/it/article/20200827STO85804/che-cos-e-l-intelligenza-artificiale-e-come-viene-usata

Che cos'é l'intelligenza artificiale?

L'intelligenza artificiale (IA) é I'abilita di una macchina di mostrare capacita
umane quali il ragionamento, I’apprendimento, la pianificazione e la creativita.

L'intelligenza artificiale permette ai sistemi di capire il proprio ambiente, mettersi in

relazione con quello che percepisce e riso/vere problemi, e agire verso un obiettivo
specifico. Il computer riceve i dati (gia preparati o raccolti tramite sensori), li
processa e risponde.

| sistemi di 1A sono capaci di adattare il proprio comportamento analizzando gli
effetti delle azioni precedenti e /avorando in avtonomia.
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Tip

i di intelligenza artificiale

Intelligenza
artificiale

Intelligenza artificiale discriminativa

finalizzati all'analisi delle informazioni ricevute e alla classificazione
di tali informazioni in categorie predefinite. Cioé “discrimina” i dati
secondo alcuni criteri predefiniti.

Intelligenza artificiale generativa
finalizzata alla generazione di nuovo contenuto (testi, disegni,

immagini, ecc.) sulla base di determinate informazioni di partenza
(PROMPT).

s
ol



apprendimento auvtomatico / machine
learning

Foto di Pietro Jeng su Unsplash
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Tipi di intelligenza artificiale
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Intelligenza artificiale
generativa
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Foto di Dimitri Karastelev su Unsplash
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Che cos’e I'Intelligenza Artificiale Discriminativa?
In sintesi, I'intelligenza artificiale discriminativa e in grado di analizzare grandi
quantita di informazioni e di classificarle automaticamente in categorie definite a

priori.

Sulla base dei criteri su cui é stata programmata é in grado di fornire un
risultato coerente con le necessita dell'utente che la utilizza.

Il suo output si sostanzia, quindi, in una scelta tra diverse opzioni disponibili.



Intelligenza artificiale
generativa







/imagine prompt: Imagine a photorealistic image of a futuristic tidal power plant
located in the heart of the ocean. The image should capture the massive turbines
harnessing the power of the tides, the vast expanse of the ocean, and the
technologically advanced infrastructure of the power plant. Use a high-resolution 16k




/imagine prompt: immagine fotorealistica di una futuristica centrale elettrlca
mareomotrice situata nel cuore dell'oceano. L’immagine dovrebbe catturare le enormi
turbine che sfruttano la potenza delle maree, la vasta distesa dell’oceano e
1"infrastruttura tecnologilicamente avanzata della centrale elettrica. Utilizza una
fotocamera 16K ad alta risoluzione con proporzioni 16:9, uno stile RAW e



Che cos’e I'Intelligenza Artificiale Generativa?

Ll'intelligenza artificiale generativa (IAG), detta anche GenAl, é un ramo
dell'intelligenza artificiale che si concentra sulla creazione di nuovi dati, come testo,
immagini, audio o video, a partire da dati esistenti. In altre parole, I'lA Generativa —
in sostanza - insegna ai computer a "immaginare™ e creare nuovi contenuti.

L'intelligenza artificiale generativa vtilizza modelli di apprendimento automatico per
identificare i pattern e le relazioni nei dati esistenti. Questi modelli vengono quindi
utilizzati per generare nuovi dati che sono simili ai dati originali, ma che non sono
identici.
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Gemini

Ciao Gianfranco.

Consigli sportivi Concetti scientifici

Scrivi qui

Pro e contro di un
prodotto

||O

Guida di base a...



Gemini

f l) sai dirmi cos'e il formez e di cosa si occupa?
-

Mostrabozze v o)
Certo, posso aiutarti!

FORMeZ PA, acronimo di Centro Servizi, Assistenza, Studi e Formazione per
I'’Ammodernamento delle Pubbliche Amministrazioni, &€ un'associazione
riconosciuta con personalita giuridica di diritto privato.

In parole semplici:

* Formez PA non & un'amministrazione pubblica, ma un ente che collabora con
le PA.

» Opera sotto la supervisione del Dipartimento della Funzione Pubblica della
Presidenza del Consiglio.

« E attiva a livello nazionale e collabora anche con alcune Regioni, Comuni e
altri enti.

Le sue principali attivita sono:

» Formazione: Formez PA organizza corsi di formazione per i dipendenti delle
pubbliche amministrazioni su una vasta gamma di argomenti, come la riforma
della PA, 'innovazione digitale, la gestione delle risorse umane e la tutela
dell'ambiente.

» Assistenza tecnica: Formez PA fornisce alle pubbliche amministrazioni assistenza
tecnica per |'attuazione delle politiche di riforma e modernizzazione. Questo puo
includere la consulenza sulla progettazione e I'implementazione di nuovi sistemi, la
stesura di documenti normativi e la formazione del personale.

 Studi e ricerche: Formez PA conduce studi e ricerche sulle tematiche relative alla
pubblica amministrazione. | risultati di questi studi sono utilizzati per informare le
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Gemini

Immagina di far parte di una commissione di valutazione che deve chidere al
candidato di rispondere su tre diverse domande riguardo al Formez. Ml scrivi le tre
domande sintetiche?

Mostra bozze v
Tre domande per il candidato su Formez:

1. Formez PA svolge un ruolo di formazione per i dipendenti delle pubbliche
amministrazioni. Puo descrivere un corso di formazione di Formez PA a cui
ha partecipato o che ritiene particolarmente significativo, specificando gli
obiettivi, i contenuti e I'impatto che ha avuto su di lei?

Questa domanda mira a valutare la conoscenza diretta del candidato delle
attivita formative di Formez PA, la sua capacita di scegliere un corso significativo
e di descriverne i contenuti in modo efficace, e I'impatto che la formazione ha
avuto sul suo lavoro.

2. Formez PA collabora con diverse realta pubbliche e private. Puo citare un
esempio di collaborazione di Formez PA che ritiene particolarmente
interessante e spiegarne il motivo?

Questa domanda mira a valutare la conoscenza del candidato del ruolo di
Formez PA come ente di collaborazione, la sua capacita di individuare e
valorizzare progetti di collaborazione significativi, e la sua abilita di analisi e di
sintesi.

3. Come immagina il ruolo di Formez PA nel futuro della pubblica
amministrazione italiana? Quale contributo puo dare Formez PA per
affrontare le sfide che le PA dovranno affrontare?

A e e an ol st snn ol st et Nt o b e Sl om ety Rt a e o7 ettt v s ansm il enines ol b B et et

©



Gemini

€ ) immagina di for parte di una commissione di vakutazione che deve chidere a
candidato di rispondere su tre diverse domande riguardo al Formez, Mi scrivi le tre

domande sintetiche?
Nascondi bozze ~
Bosan \ [ Bosia 2] Buzrad
Tre domande per il Tre domande Tre domande o
candidato su sintetiche per un sintetiche per un
Formez: candidato su candidato su

4 Tre domande sintetiche per un candidato su Formez:
1. Conosce le principali missioni e attivita di Formez PA?
« Valuta la conoscenza del candidato sugli oblettivi strategici di Formez e la sua
capacita di sintetizzare i suol compiti chiave.
2. Come giudica I'impatto di Formez PA sulla modemnizzazione della Pubblica
Amministrazione italiana?

« Valuta la capacita del candidato di analizzare il reolo di Formez nel panorama della
PA italiana e di esprimere un giudizio critico sul suo contributo.

3. In che modo Formez PA potrebbe migliorare la propria efficacia nel
rispondere alle esigenze formative della PA?

« Valuta la capacita propositiva del candidato, la sua conoscenza delle sfide attuali
della PA e la sua creativita nel propaorre soluzioni innovative.

Domande bonus:

* Quali sono | valorl fondamentali di Formez PA e come si riflettono nel suo
lavoro quotidiano?

« Come si vede Formez PA nel panorama europeo della formazione per la
pubblica amministrazione?

* Quali sono le principali sfide che Formez PA dovra affrontare nei prossimi
anni?

Queste domande sono solo un punto di partenza e possono essere adattate in
base al profilo specifico del candidato e alle esigenze della commissione di
valutazione.

Inoltre, & importante ricordare che le domande devono essere poste in modo

Scrivi qui

¢
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Curva di apprendimento




Gemini

{.) MI spieghi cos'é un PROMPT?

*

Mostra bozze v o)

In generale, il termine inglese “prompt" significa "suggerimento” o “richiesta”. Nel
contesto dell'intelligenza artificiale, assume un significato piu specifico: un prompt &
un'‘istruzione in linguaggio naturale che viene data a un sistema di intelligenza
artificiale generativa per indirizzarne |'output.

Pensa al prompt come a un insieme di istruzioni dettagliate che fornisci a un Al per
aiutarlo a compiere un'attivita specifica. Piu il prompt & chiaro e preciso, migliori
saranno i risultati.
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Come funziona l'intelligenza artificiale?

Intelligenza
Utenti PROMPT artificiale
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Come funziona l'intelligenza artificiale?

Intelligenza Machine
Utenti PROMPT artificiale learning

i = e
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Foto di Jorge César su Unsplash
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¢
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Il machine Learning é alla base dell'intelligenza artificiale.


https://unsplash.com/it/@jorgecesar?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/it/foto/motore-dellauto-nero-e-grigio-wZm7-G8G_ec?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash

Immagine fatta con IA| Software: freepik.com | PROMPT: A large quantity of data
being analvzed 1in a laborator
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https://unsplash.com/it/@ilyapavlov?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/it/foto/monitor-showing-java-programming-OqtafYT5kTw?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash

Che cos'é machine learning?

| machine learning, o apprendimento automatico, € un ramo
dell’intelligenza artificiale che permette ai sistemi informatici di imparare
dai dati e migliorare le proprie prestazioni senza essere esplicitamente

programmati.

In parole semplici, i sistemi di machine learning "imparano” analizzando
grandi quantita di dati e identificando modelli e relazioni che possono
essere utilizzati per fare previsioni, prendere decisioni o automatizzare

compiti.



-0

1. Acquisizione dati: 2. Pre-processing dei 3. Scelta del modello di
dati: apprendimento:

Il primo passo € acquisire

i dati che i1l sistema di I dati acquisiti vengono Vengono scelti uno o piu

machine learning utilizzera quindili pre-processati per modelli di apprendimento

per imparare. prepararli automatico 1n base al

I dati possono essere di all'apprendimento. tipo di problema che si

diverso tipo, come testo, I1 pre-processing puo vuole risolvere e ai dati

immagini, audio o video. includere operazionli come disponibili.

I dati possono essere la pulizia dei dati, la



4., Addestramento del
modello:

Il modello di
apprendimento automatico
viene quindi addestrato
sul dati pre-processati.
L'addestramento consiste
nel far apprendere al
modello le relazioni e 1i

5. Valutazione del
modello:

Dopo 1l'addestramento, 11l
modello viene wvalutato su
un set di dati di test
per verificarne
l'accuratezza.

Se 11 modello non e
sufficientemente

6. Implementazione del
modello:

Una volta che 11 modello
e stato valutato e si e
dimostrato accurato,
viene 1mplementato 1in un
sistema di produzione.
I1 modello puo essere
utilizzato per fare
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7. Monitoraggio e manutenzione del modello:

Il modello viene monitorato per verificarne le prestazioni

nel tempo. Icone via:
Se le prestazioni del modello diminuiscono, puo essere flaticon.com
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Just pour out Choose what choose It's easy to find bricks
and scan your you will build colors and change — we'll show you
bricks from them anything you want where they are
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™
COLUMBIA Turing Award 2018
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https://yann.lecun.com/exdb/publis/pdf/lecun-89e.pdf



https://unsplash.com/it/@tinamosquito?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
https://unsplash.com/it/foto/foto-di-due-cassette-postali-rosse-montate-in-un-muro-di-cemento-marrone-8Zs5H6CnYJo?utm_content=creditCopyText&utm_medium=referral&utm_source=unsplash
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https://www.youtube.com/watch?v=sDDjJRnnHao&ab_channel=MarijnvanVliet
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fun
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Neural Network Learns to Play Snake
https://youtu.be /zIkBYwdkuTk?si=GAJTOLTKWB9 BEEEEEE


https://youtu.be/zIkBYwdkuTk?si=GAJTOLTKWB9aZVE5
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WikIPEDIA
L'enciclopedia libera
Pagina puncipale
Ultime modifiche
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Pagine spens
Link permanénts
Informazion pagna
Cifa questa voce
Ottenl URL reve
Scanca codce QR
Blemento Wikdala

Stampaiesporta
Crea un kxo
Scanca come PDF
Viersane stampabile

i i g ogettl

Wiumedia Commons

In adtre brgue O

sl
Catala
English
Espaiiol
Frangais

& Accessa non efiethualo  discussiom contrbuh  regisiran entra

Voce  Discussiona Legy Modifica Modifica wikitesto  Cronplogra | Cefca w1 Wikipeda Q

[nascondi]

@ Libera la cultura. Dona il tuo 5x1000 a Wikimedia Italia. Scrivi 94039910156. @

Autoscatto del macaco

Da Wikipedia, l'encicdopeda libera

L’autoscatto del macaco & Il nome con cul & nota una serie di autoscattl (selfie) scattati da un macaco delia specle Mecacs nigra usando le apparecchiature di un fotegrafo naturalista britannico, David Stater

L'importanza defia vicenda non riguarda tanto |a fotografia In sé, quanto le discussloni sul diritto d'autore e le vicende gludiziarie successive alia diffusione delle Immagini, che sono state considerate di pubblico dominio, Le immagini vennero infatfi
caricate su server di Wikimedia Commons a meta 2014, generando una discussione riguardo al copyright su opere d'arte prodolte da animall nan umani. La rivendicazione del copyright da parte di Stater & stata contestala da divers! studiosl e
associazionl, In base al fatto che esso & detenuto dal creatore & che ogri creatore non Lmano (in questo caso Il macaco), non essendo una personallta gluridica, non puo essere sogaetto alla legge sul diritio d'autore statunitense! %!

Indice [rascondi]

1 Vicanda
2 Descussion sul dintto d'sutore
3 Wilomama 2014
4 Vicende guadiziane

4 1 Rcorso in appelio
5 Note
6 Voo corelats
7 Altri progett

Uno o saffie scattat dal macace. &

Vi('endﬂ [ moadica | modinica wikitesto |

Nel 2011 il fotografo David Stater, durante un viaggio In Indonesia per un senvizio fotografico sul macachi cinoptechl (Macsca nigra), decise di lasclare la propria macchina fotografica su un treppeedi tasciando # comando a distanza deko scatto Inserito, a disposizione del macachi™. Una
femmina schisccid pid volle i dispositive scattando diverse Totografie: maolte risultarono non utilizzablll, ma alcune presentavano invece chiare inquadrature del macaco, che Siater distribui chiamandole "autoscatto del macaco”, |l fotografo vendette le folo all'sgenzia o stampa Caters,
rivendicandone il copyright sul presupposto di aver manipolato le fotografie @ di aver pertanto avuto 'Videa di lasciare | macachi giocare con 1a macchina folografica, sapendo che sarebbe Stalo verosimie che be scimmie lo avrebbero fatlo e prevedendo che alia fine avrebbero fatto degli
smm"]"”il

Discussioni sul diritto d'autore |moseca modiica wictesto |

Le prime dscussionl sul diritto d'autere rivendicato dal fotografo Siater iniziarono sul blog economic-gruridico Techdin.com, che sosteneva che i3 fotografia fasse nel pubblico dominio perché 1a scimmia, non possedendo [2 personalits glundica, non era
in grado di deteners || diritto o'autore; dall'aftro lato st evidenziava che neppure || fotografo Slater possedeva || copyright defa foto, perché appunto non era stato colnvolto nell'evento creativo (scatto delfa fotografia), da lul non voluto!“IiZK8],

In seguito, 'agenzia di stampa Caters richiese a Techedint.com & rimozione delia foto, adaucendo la mancanza di licenza d'uso defia stessa, Dopa la risposta deifautore del blog Mike Masaick, |l rappresentante & Caters sosienne che Masnick aveva
"palesementa” riutiizzato le fotografie trovate da quakiche altra parte (presumibilmente sul sito del Daily Maif), rinnovando 1a richiesta di rimozione delle immagini, imarcando che, a prescindere dalla questions su chi abbia o non abbia i dirittl d'autore,
era chiaro al 100% che il proptietario del copyright non era Masnick!'l!. Peraliro, anche se le immagini fossero state soggette al ditiito d'autore, 2 legge stalunitense sul copyright avrebbe comunque consentito N'uso delle stesse su Techdirt.com in base
al principlo ded fair use.

Le fotogratle vennero successivamente caricate neffarchivio multimediale @ Wikimedia Commons, un sito che accetta solo file multimeatall disponiblll con licenza libera, & pubblico dominio o altnmenti con airitto d"autore Ineleggibile. Sul sito je
fotografie vennero taggate con licenza di pubblico dominio, sul presupposio che erano state create da un animale, € non dall'vomo. Il fotegrafo Slater chiese allora alla Wikimedla Foundation, propnetana di Wikimegka Commions, di pagare pes
mantenere le fotografie o di rimuoverte dal sito, rivendicando ¥ copyright sulle folografie stesse. La richiesta venne respinta dall'organizzazione, a quale alfermava che le fotografie non avessero alcuna proprieta del copyright, dal momento che il

https://it.wikipedia.org/wiki/Autoscatto del

macaco



https://it.wikipedia.org/wiki/Autoscatto_del_macaco
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‘ 7 PUBLIC DON IN® 4
THE BATTLE of COPYRIGHT



Che New ork Eimes

8 Daily Newspapers Sue OpenAl and
Microsoft Over A.1

The suit, which accuses the tech companies of copyright
infringement, adds to the fight over the online data used to power
artificial intelligence.

p  Listen to this article - 4:49 min Learn more % Share full article A} I:]
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The firm behind the lawsuit, Alden Global Capital, bought Tribune Publishing, which
operated metropolitan dailies including The Chicago Tribune, in 2021. Taylor Glascock
for The New York Times
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Gemini

—

€)

posso scrivere qui dati personali?

Sconsiglio di scrivere qui dati personali.

Anche se io, in quanto grande modello linguistico, non ho la capacita di memorizzare
o accedere a informazioni personali da solo, la conversazione potrebbe essere
registrata da Google.

Inoltre, questo ambiente non é sicuro e chiunque abbia accesso a questa
conversazione potrebbe potenzialmente leggere i dati personali che scrivi.

Per questi motivi, ti consiglio vivamente di non scrivere qui alcun dato
personale, come:

Nome e cognome

Indirizzo di casa o di lavoro

Numero di telefono

Indirizzo email

M~ G"‘ r_‘:n'\—‘:f-xw:



Research Products Safety Company

Ultimo aggiornamento 14 novembre 2023

Informativa Privacy

Versione in vigore dal: 31 gennaio 2024

Abbiamo aggiornato la presente Informativa Privacy. Questi aggiornamenti non si
applicano agli utenti che risiedono nello Spazio Economico Europeo, nel Regno Unito e in

Svizzera. Agli utenti che risiedono in tali territori, si applica questa diversa versione della
nostra Informativa Privacy.

Noi di OpenAl OpCo, LLC (assieme alle nostre affiliate, “OpenAl”, “noi”, “nostro”) rispettiamo
la privacy degli utenti e ci impegniamo a mantenere sicure le informazioni che otteniamo
direttamente da loro o che li riguardano. La presente Informativa Privacy descrive le
politiche che adottiamo in relazione ai Dati Personali che raccogliamo da o sugli utenti
quando questi utilizzano il nostro sito web, le nostre applicazioni e i nostri servizi
(collettivamente, "Servizi").
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i ndwame i

creazione e la sintesi di

Gemini (Google) , . ,
contenuti, codifica e ricerca

creazione e la sintesi di

ChatGPT (Open AI . . .
(Op ) contenuti, codifica e ricerca
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(Microsoft) contenuti, codifica e ricerca
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font1


https://gemini.google.com/
https://chatgpt.com/
https://copilot.microsoft.com/
https://www.perplexity.ai/

@’ Generatori di immagini

T

foto e disegni grafici,
generatore immaginili, upscaler

Freepik

leonardo.ai generatore i1mmagini

Dall E (Chat GPT

eneratore immagini
Plus) J . Ehth

Canva generatore 1mmagini + testo


https://www.freepik.com/
https://app.leonardo.ai/
https://openai.com/index/dall-e-2/
https://www.canva.com/
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