
Realizzare learning object

Aggiungere contenuti ad un progetto Storyline



Di cosa parleremo
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 Lavorare con la Timeline
 Inserire contenuti in una slide
 Inserire delle animazioni
 Inserire un personaggio 
 Sincronizzare una slide con un file audio
 Il Player di Storyline



Lavorare con la Timeline
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 Inizio Condivisione Applicazione



Cosa abbiamo visto
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 Lavorare con la Timeline
 Visibilità, Durata e Livello di un oggetto

 Inserire contenuti in una slide
 Menu Insert
 Raggruppare gli oggetti
 Modifica e formattazione degli oggetti
 Lavorare con il testo
 Lavorare con le immagini 
 Allineamento degli oggetti

 Inserire delle animazioni
 Effetti in ingresso e uscita

 Inserire un personaggio
 Sincronizzare una slide con un file audio
 Il Player di Storyline



Esempi per esercitarsi
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http://community.articulate.com/downloads/g/storyline/default.aspx

http://community.articulate.com/downloads/g/storyline/default.aspx


Nella prossima Lezione
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 Gli stati di un oggetto (states)
 Lavorare con i Trigger 
 Lavorare con i Layer
 Inserire un collegamento (hyperlinks)
 Aggiungere Pulsanti
 Creare un Quiz
 Creare un interazione di tipo Drag & Drop



Fine
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“Grazie per l’attenzione“

Contatti ed info:

Marco Bennardo

www.rapidelearning.it

info@rapidelearning.it

@marco_bennardo

http://www.rapidelearning.it/
mailto:info@rapidelearning.it
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