


* Progetto di educazione digitale nato nel 2011

 Hanno partecipato 14000 bambini e ragazzi, 380 classi, 1400 ore di
formazione, 135 scuole

e Contenuti: Rete Internet (funzionamento, storia, opportunita,
rischi)

e Strumenti: giochi di gruppo, enigmistica, cartoni animati, web app

e Cybersecurity4Teens (11-19) dedicato alla sicurezza informatica
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* Videogioco educativo

* Dedicato alla cybersecurity

* Target: 11-13 anni

* Single player

* Avventura in 4 capitoli, ambientata a Internetopoli
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 Comunicazione coinvolgente

e Stimolano il problem solving

* Le capacita vengono immediatamente misurate
* Frequentati da «piccoli hacker»

* Chie?
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Per me nabbo vuol dire scarso

nabbo che

gioco

dire SCArsoO -
. L. uno bravo
Per n\\,;dée :f::sc: | V u o I

Non bravo a fare qualcosa Per me vuol dire scarso

Per me nabbo vuoldire scarso

Per me nabbo vuol dire molto scarso
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- =1 Troll
Te ne faccio un’alfra... Che cos’e lo SPYWARE?

E un ﬁgo_ di virus usato dagli hacker per spiare di nascosto i
contenati dei compufer 0 9I| sma-fﬁ\?ne

E un’app che permette di localizzare le persone.

E un tipo di apparecchiatura usata dalla polizia intercettare le
telefonate. = e
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& NABBOPEDIA

Gli adware sono
programmi malevoli
con l'obiettivo di
mostrare annunci
pubblicitari e spiare il
comportamento degli
utenti online.

* Router

* Malware
* Firewall
* Bug

* Trojan horse

* Scam

e Password
e Spyware
e |P
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* Principali minacce cyber (malware
e attacchi informatici ma anche
fake news, hater)

e Contromisure tecniche
* Buone pratiche
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Laboratori nelle classi (per quest’anno in DAD):

e cosi articolati:
* un incontro con gli esperti della Ludoteca del Registro .it
* un lab condotto dagli insegnanti con il supporto dello staff della Ludoteca

 valutazione dell’efficacia in collaborazione con il Dipartimento di
Formazione e Psicologia dell’Universita di Firenze
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* App store iOS e Android

e Seguiteci sul sito e sui canali social della Ludoteca
per restare sempre aggiornatil!

* Info: ludoteca@registro.it
e https://www.ludotecaregistro.it

* Facebook: @LudotecaRegistro
* Twitter: @Ludotecalt

* Instragram: https://www.instagram.com/
ludotecadelregistro.it/
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Grazie per
’attenzione e...let’s

play!
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