


• Progetto	di	educazione	digitale	nato	nel	2011	
• Hanno	partecipato	14000	bambini	e	ragazzi,	380	classi,	1400	ore	di	
formazione,	135	scuole	
• Contenuti:	Rete	Internet	(funzionamento,	storia,	opportunità,	
	rischi)		
•  Strumenti:	giochi	di	gruppo,	enigmistica,	cartoni	animati,	web	app		
• Cybersecurity4Teens	(11-19)	dedicato	alla	sicurezza	informatica	

Ludoteca del Registro .it 



• Videogioco	educativo	
• Dedicato	alla	cybersecurity	
•  Target:	11-13	anni	
•  Single	player	
• Avventura	in	4	capitoli,	ambientata	a	Internetopoli	

Nabbovaldo e il ricatto dal 
cyberspazio 



• Comunicazione	coinvolgente	
•  Stimolano	il	problem	solving	
•  Le	capacità	vengono	immediatamente	misurate	
•  Frequentati	da	«piccoli	hacker»	
• Chi	è?	

Perché un videogioco? 



Cosa vuol dire Nabbo? 



Ambienti 



Ambienti 



Ambienti 



Mappa 



Dialoghi 



Nabbopedia 
• Router	
• Malware	
•  Firewall	
• Bug	
•  Trojan	horse	
•  Scam	
• Password	
•  Spyware	
•  IP	



Arcade o puzzle? 



Cosa imparerà Nabbo? 

• Principali	minacce	cyber	(malware	
e	attacchi	informatici	ma	anche	
fake	news,	hater)		
• Contromisure	tecniche	
• Buone	pratiche	



Nabbo va in classe 
Laboratori	nelle	classi	(per	quest’anno	in	DAD):	
•  così	articolati:	
•  un	incontro	con	gli	esperti	della	Ludoteca	del	Registro	.it	
•  un	lab	condotto	dagli	insegnanti	con	il	supporto	dello	staff	della	Ludoteca	

•  valutazione	 dell’efficacia	 in	 collaborazione	 con	 il	 Dipartimento	 di	
Formazione	e	Psicologia	dell’Università	di	Firenze	



Dove trovare il gioco? 
• App	store	iOS	e	Android		
•  Seguiteci		sul	sito	e	sui	canali	social	della	Ludoteca	
per	restare	sempre	aggiornati!	
•  Info:	ludoteca@registro.it	
• https://www.ludotecaregistro.it	
•  Facebook:	@LudotecaRegistro	
•  Twitter:	@LudotecaIt	
•  Instragram:	https://www.instagram.com/
ludotecadelregistro.it/	

	



Grazie per 
l’attenzione e…let’s 
play! 


