/ Programma
il Futuro /4

Presentazione del progetto

Enrico Nardelli

Univ. Roma Tor Vergata
Direttore del Laboratorio "Informatica e Scuola” del
CINI - Consorzio Interuniversitario Nazionale per ['Informatica

(=" ® “1INFORMATICA
B E SCUOLA

AMenistero dell Shtrusione LABORATORIO NAZIONALE €gnil



Il progetto "Programma il Futuro”

* |In collaborazione col Ministero dell'lstruzione

* Diffondere nelle scuole i concetti scientifici di
base dell’informatica (pensiero computazionale)

* Guide alla cittadinanza digitale per formare
cittadini in grado di partecipare in modo
consapevole ad una societa libera e
democratica

* Necessario per essere cittadini digitali attivi e
creativi (e utile per aver piu laureati informatici)
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Approccio didattico
ac:ede.org"

* |n collaborazione con ) B nicrstional Pariner

* Lezioni tecnologiche basate su computer

* Lezioni "tradizionali"
* Corsi per tutti i livelli di scuola
* Servizio di supporto agli insegnanti

e Con attivita svolte in autonomia nelle classi a
partire da una «Ora del Codice»

http://programmailfuturo.it/come/ora-del-codice
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Quinta C

Assegnato a: Corso 3

£ Modifica i dettagli della classe W Cambia classe:

Avanzamento Risposte a testo libero Valutazioni/Sondaggi Progetti Statistiche Gestisci gli studenti )

Seleziona un corso o un’unita Visto da

Corso 3 v Esercizi Livelli di riferimento

Lezioni tentate in Corso 3
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(el Ro)
1 Lezione 4: Labirinto: Sequenze | J o ® Supporto W
A —H :

Istruzioni Per gli insegnanti

Spostami in una direzione e poi in un'altra per farmi ) ©
prendere il maialino!

O Ripristina = </> Mostrail ¢

0 Ricomincia

Vedi una soluzione

LABORATORIO NAZIONALE gl 5
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Istruzioni Per gli insegnanti

Qui ci sono diverse cose da fare! ) © P
Usa cid che hai imparato per raccogliere tutto il
nettare e poi fare il miele.

Suggerimenti
e Cosa succede se usi un blocco condizionale se nettare
su un fiore rosso?

¢ Puoi risolvere questo esercizio usando il ciclo
ripeti ... volte ?

Blocchi Area di lavoro: : 10 / 14 blocchi| %) Ripristina </> Mostrail

Vedi una soluzione

guando si clicca su "Esegui”
ripeti ) volte

ICE] destra L v esegui | vai avanti
vai avanti
c[l=1=! sinistra U v == nettare v [ = v

esegui p;'fendi il nettare
S

fai il miele

rendi il nettare
Sve o O
|

ri peti volte

esegui | vai avanti
SN

ripeti (&G volte fai il miele



Inventare algoritmi

nplugged - Real-Life Algorithms: Planting a Seed 0

Copia link

] [} 1
} FILL POT wiTH sOIL , POKE HOLE N sOIL |

s n—

&

R 2

PUT POT IN SUNLIGHT 3
WATER POT l Bty g . s s g

Questo e il momento di verificare
se il tuo algoritmo funziona.

> 1:0;/1:57
/ o .
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Giocare a fare Internet

E Unplugged - The Internet 0

Copia link

vanno dal computer a un sito web preferito
. . o da un amico a una casella di posta. Cosi
Riproduci (k)

P ) 032/31
/ o .
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Cittadinanza digitale consapevole
https://programmailfuturo.it/come/cittadinanza-digitale

* 122.000 download guide
e 365.000 visualizzazioni dei video

.
“ { ¥ >

i y

A

Al S0P

CYBERBULLISMO

Caccia via
le cattiverie
dallo schermo

Il mio
quartiere
digitale

Super
cittadino
digitale

Segui
le tracce
digitali

Il potere
delle
parole

ci digitale p

c digitale
per la Scuola Primaria

per la Scuola Primaria

Adsttamento alizno a cura d . orradin, . Lacchia,E. Nardell

Cl 1za digitale
per la Scuola Primaria

Adattamento aliano a ura i . Corradiv,F. Laochia, E. Nardell

Cittadi digitale p
per la Scuola Primaria

Ci i digitale pevole
per la Scuola Primaria

‘Adattamentotaliano a cura i 1. Corradin,F. Lacchia, E. Nardell ‘Adattamentoialiano a cura i I Cortadin,F. Lacchia, E. Nardell
Adattamento italiano a cura di 1. Corradin, F. Lacchia, E. Nardeli
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Le mie Furti d’identita
attivita e
digitali

Come
funzionano
i computer

Comunicare
in rete

in modo sicuro truffe online

Cittadinanza digitale consapevole C digitale p Citt digitale p
Capirli per usarli iper la Scuola Secondaria di Primo Grado per la Scuola Secondaria di Primo Grado per la Scuola Secondaria di Primo Grado
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Animazioni ...

e . Lezione 18: Velocita v
Salvato nella collezione! 8 mesi fa . ’ . . . . . . . SUDDOI’tO ok 9

o Istruzioni Guida & suggerimenti Commenti Per gli insegnanti

Esempio Soluzione 1

O Cassetta degli attrezzi ‘Codice non modificabi @& Cronologia delle versioni </> Mostra il testo

Wanle . Sprites ‘ 6

; : 5 // Comment I
R

O Show grid

10

11
12 3 0 ]
13
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... e giochi

cl|o - ] Lezione 16: Mouse Input
DlE Salvato nella collezione! alcuni secondi fa SUDDOI’tO fud 9
Codice ° Istruzioni Guida & suggerimenti Per gli insegnanti

Mouse Clicks

Y

(<] Cassetta degli attrezzi o) ‘ Area di lavoro: @ cCronologia delle versioni </> Mostra il testo

World I Sprites
I Drawing I Control

ﬁ iﬁ ¥ "palloncino"”
Math I Variables '
3 Jlpalloncino
: -

: 4
: e drawSprites () 5
0 Ricomincia drawspritesO |
6
7

e il mouse e giu, sposta il‘palloncino in alto

keyDown ( code ) J

O Show grid
Termina keyWentDown ( code ) J
8

keyWentUp ( code) ]

mouseDown ( button ) ] 9 - 1

World.mouseX J 10

World.mouseY J 11 4k 1
: A

altrimenti spostalo in basso J

mouseDown ( "leftButton" )

x: 105, y: 241

World. frameRate J

152
113
14

v, . 5
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Elaborazione di immagini a colori

Image File Format: Image width: 16
wiath: 1 byte
Helght: 1 byts Image height: 18 . O

Bits per Pixel: 1 byte

. Bits per pixel: 12
n bits of pixel data

n = Width * Height * Bits per Pixal Binary: Hexadecimal =

oc

FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF
FFF FFF EO0 E0O0 EOO EOO EOO EOO EOO0O EDO EOD EOO0 EOO EODO FFF FFF
FFF AO0 AOD AOO AOO0 AOD AOO AOO AOO ADO AOD AOO ADO AOO ADO FFF
FFF FFF 500 500 500 500 500 500 500 500 500 500 500 500 FFF FFF
FFF FFFP FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF
FFF FFP FFF FFF FFP FFF FFF FFY FFF FFF FFF FFF FFY FFF FFPF FFP
FFF FFF OAB OAB OAB OAR OAB OAB OAB OAB OAB OAB OAB OAB FFF FFF
FFF O7TA O7A O7A OTA O7A OTA O7A O7A OTA O7A O7A OTA D7TA O7A F
FFF FFF 037 037 037 037 037 037 037 037 037 037 037 037 FFF Fi
FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF
FFF FFF FFF FFF PFF FFF FFF FFF FFF FFP FFF FFPF FPFF FFF FFF FFY
FFF FFF FAD FAO FAO FAD FAO FAODO FAD FAO FAD FAO FAO FAD FFF FFFP
FFF C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 FFFP
FFF C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 C70 FFF
FFF FFF 930 930 930 930 930 930 930 930 930 930 930 930 FFF FFF
FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF FFF

Readable format Raw format

Save Image Actual size:
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Crittografia

Frequency Analysis Widget

Letter Frequencies Original Message

Message: Sample v Write your own Standard English .

e 12%] &
7 g
Srryvat zl jnl guebhtu gur gnexarff. 10% — g
[V
Thvgrg ol n orngvat urneg. V pna'g gryy 8% —|
jurer gur wbhearl jvyy rag. Ohg V xabj 6%
-
jurer gb fgneg. Gurl gryy zr V'z gbb
4% —
lbhat gb hagrefgnag. Gurl fnl V'z pnhtug
07
hc va n gernz. Jryy yvsr jvyy cnff zr ol i I . I I I I
vs V gba'g bcra hc zl rlrf. Jryy gung'f 0_%?_ o L o
. . Original: A B D F GHI J KLMNOPAQRS STUVWXY Z
svar ol zr. Fb jnxr zr hc jura vg'f nyy
Maps to:

bire. Jura V'z jvfre nag V'z bygre. Nyy
guvf gvzr V jnf svagvat zlfrys. Nag V aa
gvga'g xabj V jnf ybfg. Fb jnxr zr hc 0% —

jura vg'f nyy bire. Jura V'z jvfre naqg I I I
V'z byqgre. Nyy guvf gvzr V jnf svagvat 2%

zlfrys. Nag V gvga'g xabj V jnf ybfg. V iy

—a

gevrg pneelvat gur jrvtug bs gur jbeyq. 6%
Ohg V bayl unir gjb unagf. Ubcr V trg gur 8% —
punapr gb geniry gur jbeyqg. Ohg V gba'g 10%

unir nal cynaf. Jvfu gung V pbhyqg fgnl

Frequency

12%

sberire guvf lbhat. Abg nsenvqg gb pybfr
z1l rlrf. Yvsr'f n tnzr zngr sbe rirelbar.

Nag ybir vf gur cevmr. Fb jnxr zr hc jura Caesar Substitution Random Substitution

vg'f nyy bire Jura V'z jvfre nag V'z
bygre. Nyy guvf gvzr V jnf svagvat zlfrys Shift the substitutions left or right

Nag V gvga'g xabj V jnf ybfg. Fb jnxr zr o e
4/ O (| » Reset
Finished!
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Simulatore di Internet

Router 1 «Disconnect  Finished!» @ Received Message Log (5)

e To From Packet Message
ASCII 1.4 1.711 3 of 3 ou! What's up?
dns
(-] To From Packet Mesiage
ASCII 1.4 1,11 2 of 3 reat to hear from y
(-] To From Packet Message
ASCII 1.4 131 1 of 3 Hi sarah! It's so g
] To From Packet Message
ASCII 1.4 1.15 lofl sarahl:1.11

)

l Instructions I My Device l Router ' DNS l

Sent Message Log

@ Send a Message

To From Packet Message
Encoding ASCII 1.13 1.4 1 |of 1
< ASCII
Decimal
[ Binary
24 190 bits per packet 8192

/ o 2
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Creazione di App: caccia al tesoro
] s ©

Animazione (<] Cassetta degli attrezzi L ‘ Area di lavoro: ® cCronologia delle versioni == Mostra i blocchi

Forza: 3 Tempo: 16 Sei al livello: 1 > 1L/ LEiE (L= b= lmoils gRebiglere) IbINSIeier; L5y =
World I Sprites 118 nome gruppo ombra.get (i) .x = nome gruppo.get (i) .x
I Groups B Drawing LIS nome gruppo ombra.get (i) .y = nome gruppo.get (i) .y
120 }
I Control Math Lz}
) ) 122 » fEunect fonis dilvaoll pe/shtzilon ()N
I Variables Functions 123 X sfondo = sEondo.x; Y sfondo = sfondo.y;
124 salva posizioni gruppo (ostacoli recinto, ostacoli r
function draw/() {} :lJ 125 salva posizioni gruppo (ostacoli cactus, ostacoli ca
- 126 salva posizioni gruppo (ostacoli muro, ostaccli muro
drawSprites () 127 salva posizioni gruppo (nemici uno, nemici uno numer
- 128 salva posizioni gruppo (nemici due, nemici due numer
playSound(url, loop) :]] 1829 salva:posizioni:gruppo(nemici:tre, nemici:tre:numer
- 130 // X nemico uno = nemico uno.x; Y nemico uno = nemic
. .. stopSound (url) :]J 131 // X nemico due = nemico due.x; Y nemico due = nemic
0 Ricomincia - sz | X:nemico:tre = nemico:tre.x; Y:nemico:tre = nemic
_ playSpeech (text, gender, la 133 X panino = panino.x; Y panino = panino.y;
O Show grid B 134 X_oggetto finale = ogggtto finale.x; Y oggetto fina
keyDown (code) ] L35 | b B B B B B
136~ function ripristina posizioni gruppo (nome gruppo,
keyWentDown(code)J 137 ~ for (i=0; i<nome_§ruppo_numgro; i+4+) |
ILEHE) nome gruppo.get(i).x = nome gruppo ombra.get (i) .x
keyWentUp(code)J 139 nome:gruppo.get(i) o= nome:gruppo:ombra.get(i) Y%
mouseDidMove () J 140 }
141 }
mouseDown(button)J 142 » function ripristina posizioni () { -
. o 143 | N
QComandi per la correzione degli errori| Cruscotto per la correzione degli errori & Clear ‘ Osserva

Variable / Property ’A
"1010

/ o .
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¥

PRESIDENTE DE- ESPANA"1996-200

PRESIDENTE DE ESPANA 2091 Zﬂﬂ
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Dati di partecipazione

* Circa 40.000 insegnanti iscritti su circa
60.000 iscritti in totale

* Presente in piu di 7.000 scuole, pari all'85%
degli istituti

e Coinvolti circa 3.000.000 studenti in 130.000
classi

L/ .
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Un progetto che "fa scuola" nella ricerca

Pubblicazioni scientifiche a convegni internazionali nel settore
"Informatics Education”

O Computational Thinking in Italian Schools: Quantitative Data and Teachers’
Sentiment Analysis after Two Years of “Programma il Futuro” Project
Innovation and Technologies in Computer Science Education (ITiCSE), luglio 2017, Bologna.
L Conceptions and Misconceptions about Computational Thinking among Italian
Primary School Teachers
Int. Computing Education Research (ICER), agosto 2017, USA.
O An Investigation of Italian Primary School Teachers' View on Coding and
Programming
11° Int. Conf. on Informatics in Schools: Situation, Evolution and Perspectives (ISSEP), ott. 2018, Russia.
O Informatics Education in School: A Multi-Year Large-Scale Study on Female
Participation and Teachers’ Beliefs.
12° Int. Conf. on Informatics in Schools: Situation, Evolution and Perspectives (ISSEP), nov. 2019, Cipro.
O Developing Digital Awareness at School: A Fundamental Step for Cybersecurity
Education
AHFE 2020 Int. Conf. on Human Factors in Cybersecurity, luglio 2020, online.
L Promoting digital awareness at school: a three-year investigation in primary and
secondary school teachers
Int. Conf. on Education and New Learning Technologies, (EDULEARN) luglio 2021, online.
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Presenza sui social e sui media

 10.800 follower su Facebook
e 3.515 follower su Twitter

e 3.680 iscritti e 1.332.801 visualizzazioni canale
YouTube che ha 201 video didattici e 39
promozionali

* 124 racconti "in prima persona" di esperienze
da parte di insegnanti

* 1.551 citazioni in rassegna stampa, di cui 375
su testate giornalistiche registrate
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Account social del progetto

twitter.com/ProgrammaFuturo

facebook.com/programmailfuturo
@ “Racconta la tua esperienza’

facebook.com/programmailfuturo/notes

o youtube.com/c/ProgrammailFuturo-it

0 t.me/programmailfuturo

Newsletter
programmailfuturo.it/comunita/newsletter
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Grazie ai nostri partner (a.s. 2020-21)

‘.i
[
emni

Filantropo:

Benefattore: ‘ s ENGINEERING

Donatore: »seeweb
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 / . . REPUBBLICA
L<->A Prog rammal I Futu ro Condividi n u m @ DIGITALE
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