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Di cosa parleremo
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 Cosa è un authoring tool (programma autore)

 I software Articulate

 Panoramica sulla suite Studio (Presenter, Quizmaker, 

Engage)

 Panoramica su Articulate Storyline

 Esempi 



Cosa è un authoring tool (programma 

autore)
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“ Programma autore:  uno strumento per  
integrare più media tra loro per ottenere un nuovo 
contenuto multimediale strutturato (navigabile)“



Esempi di Authoring Tools
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 Articulate Storyline

 Articulate Presenter

 Abobe Captivate

 Trivantis Lectora

 Camtasia

 SHIFT

 Power Point ?



Articulate Studio
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Articulate Presenter : un plug-in di Power 

Point
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Articulate Quiz Maker 
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Articulate Engage
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Player
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Pubblicare un corso
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 Web

 LMS (SCORM)

 CD

 Word

 HTML5

 FLASH

 APP



Pubblicazione per qualunque dispositivo 
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Tipologie di Learning Object
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 Lezioni multimediali lineari 

 Quiz

 Interazioni semplici



Articulate Storyline
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Articulate Storyline
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Articulate  Storyline
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 Basato su Scene

 Approccio Storyboard

 Timeline

 Interazioni Illimitate

 Variabili (per i più esperti)

 Web Objects (inserire pagine web)

 Editor Audio

 Template

 Personaggi

 Quiz

 Import Video 

 Cattura Schermo

 Player personalizzabile

 HTML5

 iPad

 TIN CAN API
Esempi



Cosa posso fare con Storyline
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 Lezioni da PowerPoint

 Lezioni multimediali commentate in 

audio

 Quiz (20 tipi differenti)

 Tutorial Software (Cattura Schermo)

 Lezioni con contenuti video

 Lezioni basate su Scenari

 Interazioni 



Vantaggi nell’uso di un software Articulate
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 Competenze informatiche di base

 Tempi di produzione ridotti

 Riduzione dei costi di produzione

 Possibilità modifica dei LO (Riuso)

 Buon grado di interattività

 Semplicità d’uso dei software

 Flessibilità 

 Pubblicazione per diversi dispositivi
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Qualche esempio

Marco Bennardo21

 Potrete trovare diversi esempi sul sito di Articulate

http://www.articulate.com/products/storyline-showcase.php

Vediamone qualcuno..
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http://www.articulate.com/products/storyline-showcase.php


Storyline Vs Presenter

Presenter Storyline
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 Semplicità d’uso

 Animazioni di PPT

 Interazioni Limitate

 Quiz Limitati

 Versatilità

 Interazione Avanzata

 Interfacce personalizzate

 Gamification

 Quiz personalizzati

 Tutotial Software

 Simulazioni



Articulate 360 

23 02/11/2017Marco Bennardo



Provare per credere!
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“ Il modo piu’ 

efficace per 

imparare e’ 

mettersi alla 

prova‘’
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Fine
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“Grazie per 

l’attenzione“

Contatti ed info:

Marco Bennardo

www.rapidelearning.it

info@rapidelearning.it
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