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Raccoglie la comunità italiana nel Settore

1.000 membri fra ricercatori e aziende

Gruppi di lavoro
– Knowledge representation and reasoning
– Machine learning, deep learning
– Optimisation
– Planning
– Ontologies
– Argumentation
– Robotics
– Natural language processing
– Multi-agent Systems
– Ageing
– Cultural Heritage
– Social impact

Associazione Italiana per l’Intelligenza Artificiale
Nata nel 1988

membro italiano dell’EURAI 

Convegno annuale soci
AI Forum per Aziende
Attività di divulgazione per il pubblico con 
particolare riguardo ai ragazzi



Cos’è l’Intelligenza ?

• Capacità di modellizzare la realtà 
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1950 – Alan Turing

L’IA Moderna

1943 – il neurone artificiale

1956 – Il congresso di Dartmouth



I paradigmi dell’IA

• Sub Simbolici

o Genetic algoritms and 
programming

o Neural network

• Simbolici
○ Planning

○ Constraint Programming

○ KR rapresentation

o Logiche
▪ Logic

programming

▪ Description logic

▪ Fuzzy logic

o Sistemi di 
produzione

o Frames, reti 
semantiche, ecc

o Probabilità

Machine Learning

Agenti

Intelligenza di sciame



Epoche

• Conoscenza fatta a mano

• Apprendimento statistico

• Adattamento al contesto



• Percepire

• Imparare

• Astrarre

• Ragionare

• Creare
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La prima epoca

• Percepire

• Imparare

• Astrarre

• Ragionare

• Creare
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L’epoca attuale

• Percepire

• Imparare

• Astrarre

• Ragionare

• Creare
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La prossima sfida

• Percepire

• Imparare

• Astrarre

• Ragionare

• Creare
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• PENSIERO VELOCE E PENSIERO LENTO – il primo è inconsapevole, intuitivo,
istantaneo, emozionale, sintetico, automatico, poco faticoso. Il secondo è consapevole,
analitico, deduttivo. Chiede concentrazione e fatica.

• DECISIONI – La maggior parte delle nostre decisioni è frutto di pensiero veloce. Molte
si fondano su efficaci “intuizioni esperte”, e funzionano: in situazioni di emergenza
reagire in fretta è fondamentale. Ma il pensiero veloce non sa valutare bene rischi e
probabilità. E quindi può fare errori marchiani.
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Pensiero lento

• Risolvere un puzzle
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Grazie per l’Attenzione


